Två sista varianter (ett spel)

Reglerna. Deltagande lag får uppgifter som har flera svar. Uppgifterna spelas ut en efter en. I tur och ordning meddelar deltagare sina svar och får poäng för rätta svar som inte meddelats tidigare.

När ingen har något mer svar att meddela, förklaras uppgiften utspelad. 
Extra poäng ges för de två svar som  meddelats sist och för bevis att det finns inte fler svar. 
Ett rätt svar ger en poäng. Det näst sista svaret ger 2 poäng. Det sista svaret ger 3 poäng. Om ngn presenterar ett bevis för att det inte finns några fler rätta svar, kan denne få max 3 poäng.

Spelet fortgår i flera omgångar. Först anmäler sig de som vill meddela ett svar under omgången. Kön för en omgång ordnas enligt poäng som deltagarna har: först går deltagare med mindre poäng. Bland deltagare med samma poäng går de först som väntade längre tidigare omgångar. 
Annars lottas ordningen.

1. Måla rutorna i ett rutnät 2(2 vit, blå och röd på så sätt att vilka som helst intilliggande rutor (som har en gemensam sida) blir målade olika. 

2. En klocka visar timmar och minuter, t.ex. 13:25. Hitta tider då siffrorna följer i icke stigande ordning (d.v.s varje siffra är mindre än eller lika med den som står näst till vänster). 

3. En pentaminobricka är en figur (en polygon) som kan skäras ur ett rutnät och består av 5 hela rutor. Hitta olika pentaminobrickor. (Brickor som fås av varandra genom vridning och vändning räknas som lika)

4. En klass består av mindre än 15 elever.  Andelen tjejer är större än 40% dock mindre än hälften. Hitta möjliga antalen elever och tjejer i klassen.

5.  Hur många skärningspunkter kan ha 6 räta linjer på planet? Rita ett exempel för varje svar.
