Lektion 12. Hoppa bock matematiskt
Regler
Spelets mål är att flytta sin bricka så länge uppför en trappa som möjligt. Alla brickor startar ifrån det nedersta trappsteg 0. För att flytta skall man lösa uppgifter och få poäng. Spelarna får uppgifter där man skall närma sig ett optimalt resultat (det största eller det minsta). Om 10 minut efter starten ska man presentera sitt resultat på uppgift 1, om 10 minuter till – på uppgift 2 o.s.v. Efter rättning får det sämsta resultatet 1 poäng, näst sämsta 3 poäng, 5 poäng o.s.v. I det första omgången de som har samma resultat får ändå olika poäng efter lottdragning, sedan får de samma poäng, nämligen ett medelvärde. I det första omgången göras drag i avtagande ordning (minst är sist), vidare – i stigande ordning (störst är sist). De sam har fåt samma antal poäng kastar lott. När man flyttar sin bricka får man en extra poäng för varje bricka som man har hunnit ifatt eller gått förbi. Omkörda brickor flyttas neråt cykliskt till de föregåendes positioner. Steg nummer N2 räknas som dåliga: därifrån ramlar man ner till steg N2-N.

(Ett exempel: Brickorna А, B, C stod på trappsteg 3, 5 resp. 8. A fick 4 poäng och ska flyttas minst till steg 7. Men då ska den gå förbi B och får 1 poäng till. Således A ska flyttas minst till steg 8. Men då ska A hinna ifatt C och få 1 poäng till. Slutligen flyttas A till 9 och ramlar ner till steg 6. B flyttas neråt till A’s ursprungliga position på steg 3. C flyttas neråt till B’s position på steg 5.)

Tävlingsuppgifter 

1. Placera springare på schackbrädet för att de ska angripa samtliga lediga rutor. Ju få springare dess bättre. 
2. Skriva ner en rad på varandra följande positiva heltal vilkas siffersummor inte är jämnt delbart med 8. Ett exempel: 18, 19, 20. Ju fler tal dess bättre. 

3. Fylla i en tabell av format 3(5 med olika positiva heltal. Summa i ett vilket som helst par grannrutor ska inte vara jämnt delbart med 3. Som grannar räknas rutor med en gemensam sida eller ett gemensamt hörn. Ju mindre blir det största talet i tabellen desto bättre.

4. Hitta ett tal med samma siffersumma som siffersumman hos 1992 och samma sifferprodukt som sifferprodukten hos 1992. Ju större talet desto bättre. 
5.. Det ligger 2004 dollars på ditt bankkonto. Du får endast utföra operationer av två slag: antingen ta ut 555 dollars eller lägga till kontot 240 dollars. Du får upprepa operationerna så länge du vill, dock har du inga pengar utom de som ursprungligen finns på kontot. Ju mer pengar tar du ut desto bättre. 

6. Det finns tillräckligt många kort med talen 9, 49, 169, 289, 729 och 625. Plocka ett antal kort med summan 2004. Ju få kort dess bättre.
7. Hitta ett tal som ger resten 20 om det blir delat med sin egen siffersumma. Ju mindre talet dess bättre. 
8. Hitta ett år och räkna ut, hur många bland de 12 dagarna den 13 januari, den 13 februari osv. blir antingen måndagar eller fredagar. Ju fler sådana dagar dess bättre. 
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